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|DeI libro "My Best"

""Si un mago conoce cien formas de
descubrir una carta que el espectador ha
elegido, y solo una forma de revelarla, el
efecto para el publico es de que el mago
solo conoce un juego de naipes. Por otra
parte, si el mago sdlo sabe una forma de
encontrar una carta y cien de revelarla, el
efecto es de que conoce cien juegos"

Thompson, Jr., J.G.
(1910-1975)
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Aprendamos a disfrutar de nuestra magia
como aquél primer dia.



Ante todo, disfruta de tu magia

Un escrito que compuse hace tiempo, y
que tiene que ver con la filosofia con la
que intento vivir la magia y que me gusta
compartir con mis amigos.

Disfrutando de la magia con amigos. Festival de humory

magia Ja,je,ji,jo,ju Mdlaga Julio 2009

DISFRUTA DE TU MAGIA

Disfruta de tu magia. Disfriitala en tu corazén
y en tu mente, asi como en el suave juguetear
de las manos.

No pienses en el truco y presta atenciéon al
encanto; cuando el pafiuelo desparezca o la
carta cambie de figura, maravillate del
milagro que acabas de presenciar aunque
solamente ocurra para ti delante de un espejo.

Compite solamente contigo mismo, y no
busques con la magia ni la fama ni el dinero,
pues son cosas tan efimeras y vanas como las
flores de un solo dia.

Presta tu atenciéon y tiempo al nedfito, pues
hasta los mds grandes maestros lo fueron
alguna vez, y al que ahora -consideras
ignorante y torpe, puede que sea el gran mago
del maiiana, y si le enseifaste, algo de ti estard
en esa grandeza.

Cuando actiies piensa solo en hacer feliz a tu
publico, amalo, pues sin él tu magia seria un
milagro que nadie presenciard, una belleza
desperdiciada.

Disfruta de tu magia, y de tu vida, pues no son
incompatibles, estudia concienzudamente pero
permitele descansos a la mente; le hacen falta
silencios para interiorizar lo aprendido.

Escucha también a los viejos, pues saben mds
por viejos que por magos, y bebe cuanto puedas
de su experiencia, pues llegara el dia en que
esta se marche con ellos.

No critiques a nadie ni te enzarces en
contiendas personales, a la larga es un camino
estéril que conduce a ninguna parte. Si has de
criticar al companero hazlo en privado para
que pueda mejorar, elégialo sin embargo en
publico, pero sin caer en la condescendencia.

Disfruta de tu magia y no te avergiiences de lo
que haces, ni tampoco te vanaglories, siempre
habra magos por encima y por debajo de tu
nivel. Asi que muestra lo que sabes sin miedo y
sin orgullo, pero nunca dejes de hacer magia
sea cual sea tu pericia.

Disfruta de tu magia hoy, aprende a ser feliz
con ella y hacer felices a los demads.

Paco Moreno-Magics Bufons



El porqué de este libro.

Me encanta la magia con cartas. De hecho,
como muchisimos otros magos, conoci a la
magia con una baraja en las manos y durante
afios no profesaba otra magia que no fuese la
magia con cartas.

Pero pasan los afos y wuno evoluciona
artisticamente y va perfilando su camino dentro
del gran continente mdgico. Pero sea cual sea
al destino al que nos lleve, siempre nos faltardn
muchos senderos mdgicos por descubrir con
una baraja de cartas.

Como mucha gente sabe nuestro estilo de
magia es sumamente humoristico, repleto de
gags y otros elementos comicos. De hecho
nuestros anteriores trabajos publicados y notas
de conferencia tratan del humor, la magia y los
gags (“Como poner humor a tu magia” y “Muy
Gagcioso”, de venta en tiendas de magia).

Asi que aunando estas dos facetas (la devocion
por las cartas y la profesion de magia
humoristica) nacid la idea de este trabajo.

También viene a suplir un vacio en este campo,
pues si bien diversos autores tratan sobre los
gags en la cartomagia, siempre lo hacen de
forma accesoria.

Hemos querido sistematizar y reunir en un solo
tratado aquellos gags exclusivamente referidos
a las cartas que hemos utilizado o utilizamos en
virtud de nuestro camino mdgico.

No estdn (ini mucho menos!) todos los que son,
pero si lo son todos los que estdn.

Porque, aunque comenzamos con una breve
disquisicion tedrica, este libro es
eminentemente prdctico. Mds de 70 gags,
algunos conocidos, otros menos conocidos y
otros 100% originales se ofrecen al mago

interesado en utilizarlos en sus juegos y rutinas.

No hemos incluido gags de uso o dmbito
general, dejando esto quizds para un proximo
libro, se trata exclusivamente de gags por y
para las cartas en la magia.

Acabamos ofreciéndote 14 juegos de nuestro
repertorio, todos muy cartogrdcicos, pero que
puedes adaptar a tu estilo y personalidad.

Cordialmente vuestros:

Los Magics Bufons.

NOTA: En este libro citamos algunas
técnicas muy basicas de cartomagia que
suponemos ya debes de conocer, como el
control, el forjaze, mezclas y cortes
falsos, etc. Si no es asi deberias de
aprender primero estas técnicas bdsicas

antes de leer este libro.




PARTE |

TEORIA DEL GAG EN LA (CARTO) MAGIA




Cart 0gracia. picese de una palabra inventada que también es el titulo

de un nuevo libro de Magics Bufons que acaba de ver la luz, a pesar de que el recibo
de la misma cada dia sea mds caro.

La cartogracia son las técnicas del humor aplicadas a la cartomagia, y a la magia
en general en la que intervengan las cartas, aunque solo sea de forma accesoria.




/Qué es un Gag?

En el cine, un gag es algo que transmite
su humor a través de imagenes,
generalmente sin el uso de palabras.

Hay varios ejemplos, tanto en el cine
como la televisidon, de titulos o series
gue han basado la mayor parte de su
humor en gags visuales, hasta el extremo
de no usar didlogo y a pesar de ello,
trasmitir humor.

Podiamos citar aqui Mr. Bean, o Benny
Hill como ejemplos mas recientes y a
Charles Chaplin ,Harold Lloyd o Buster
Keaton como mas clasicos.

El regador, regado.

El

primer uso conocido del gag en el cine
tuvo lugar, en la primera pelicula de
humor de la historia:

L'Arroseur Arrosé (El regador regado),
rodada en un minuto de metraje por los
Hermanos Lumiére en 1895 (por cierto
uno de ellos era mago) y en la que un
jardinero que riega sus plantas acaba por
convertirse en el objeto de la travesura
de un nifio.

Una de las virtudes del gag bien sea en el
cine o bien en cualquier espectaculo
escénico, como por ejemplo en la magia,
es que su trama relativamente sencilla
de seguir y su desenlace inmediato, lo
que lo hace idéneo para captar la
atencion del publico.

Compaiiia El tricicle

Hay espectaculos basados en wuna
sucesiéon de gags, como los de |Ia
compafiia “El Tricicle” entre otros.
Espectaculos, en los que a pesar de su
duracién, se basan en mini-conflictos y
mini-resoluciones casi instantaneas, lo
gue permite seguirlos sea cual sea el
punto en el que comencemos a ver el
espectdculo.

éPero qué entendemos por gag cuando
hablamos de espectaculos magia?

“En magia podemos entender por
gag a todo elemento humoristico
esencialmente no verbal que se
halla presente en el desarrollo de
un juego o bien fuera de él.”

Es de notar que decimos “esen-
cialmente no verbal”, ya que aunque el
uso de palabras intervenga en la
construccion de un gag, el humor no




proviene esencialmente de dichas
palabras, si no de acto visual o fisico.

Un elemento humoristico construido
solamente con palabras no es un gag,
puede ser un chiste, un monélogo, una

broma etc. Pero nunca sera un gag.

Un Gag es...

Un Gag NO es...

Un elemento
visual

Lo que hacemos
con uno o varios
objetos.

Algo que se
resuelve de
manera
inmediata.

Un elemento
auxiliar a la magia
Algo facilmente
entendible

Un elemento de
transicion

Algo que acentua
y realza otros
elementos
dramaticos

Un elemento
hablado como un
chiste, monologo o
broma.

El objeto en si
mismo que hemos
comprado en una
tienda de magia.
El desenlace de un
largo proceso
dramatico.

Un sustituto de la
magia

Algo que
necesitemos
pensar para que
resulte gracioso

El leiv motiv de una
rutina o
espectaculo

Algo que
ensombrece a otros
elementos
dramaticos

Funcion de los gags en

la Cartomagia.

Segun  Antonio Moliné  (Revista
Misdirection , n2 11 Noviembre 1975) ya
en las Segundas jornadas cartomagicas
del Escorial se tratd profusamente el
tema del gag y su insercidén en una rutina
magica, asi como las multiples
aplicaciones que se le pueden dar
(Tamariz).

También se llegd a la conclusion de que,
salvo excepciones, la risa mata el
misterio (Carabias)

Como mago humoristico, esto me
planteé muchas dudas acerca de cémo
incorporar el humor y los gags a las
rutinas de cartas, (y a la magia en
general), sin que muriese el misterio.

Hubo una época que esto fue mi
principal tema de estudio y reflexion.

Charlando durante esa época de humor
y la magia con otros magos, un dia
escuchamos a uno de ellos comentar lo
siguiente, mas o menos:

“-Pues a mi me gustan tanto los gags
que no hay juego de magia al que no
meta uno si puedo. El publico se rie y
parece que conecto mejor y soy mds
gracioso. Asi que cuantos mds gags
meta, mejor para el espectdculo, pues la
gente se lo va a pasar mejor.”

Mi objecion fue que el anterior punto de
vista estaria bien si lo Unico que



gueremos es que el publico se ria
momentaneamente con nosotros.

Pero si lo que queremos es hacer magia
divertida y entretenida y con una cierta
coherencia, debemos de olvidarnos de
“meter” gags y pensar en “utilizar” los
gags en nuestras rutinas.

La diferencia es obvia. Tenemos un gag
que nos gusta y funciona, pero por este
simple hecho no quiere decir que al
introducirlo en una rutina la vaya a
mejorar.

Si se introduce cualquier gag, o cualquier
otro elemento dentro de una rutina
magica, ha de cumplir una funcién
concreta.

Asi de aquella época de estudio conclui
que los gags en la magia han de cumplir
alguna de estas funciones:

1. Captar la atencion del publico.

2. Hacer el camino hasta la magia
mas divertido.

3. Destensar a la audiencia.

4. Servir como elemento de refuerzo
dentro de la rutina mdgica.

no requieren de una atencidn previa del
publico desde el primer momento, en
cualquier punto de la rutina uno se
puede “enganchar” a ella sin problemas.

Hay sin embargo juegos en que es crucial
que el espectador capte un elemento
inicial para que se produzca el efecto
magico. Como escribia Arturo de
Ascanio, la magia consiste en el
contraste entre una situacion inicial y
una final.

Si una baraja se va a trasformar en azul,
antes el publico ha de percibir
claramente que la baraja es roja. Si
comenzamos un juego de este tipo
precipitadamente cuando la atencion del
publico es difusa, podra pasar el mismo
por alto esta situacion inicial.

Si comenzamos, por el contrario, con un
gag, centramos la atencion del publico
antes de que empiece la rutina en si,
garantizandonos asi su atencion.

Hacer el camino hasta la magia mads
divertido.

Captar la atencion del publico.

Empezar un espectaculo, juego o rutina
con un gag es especialmente util si es
necesario captar al principio la atencion
del publico. Hay juegos, como por
ejemplo una produccién de cartas, que

La magia en si, sin ningun aditamento
humoristico o de otra clase, ha de ser,
por si misma, entretenida, e incluso
diriamos divertida.

Pero por ende, en la magia hay dos
momentos claramente diferenciados, el
momento del efecto, es decir, el
momento en que la audiencia percibe
que ha ocurrido algo maravilloso e
imposible, y el momento previo al climax
magico, necesario para que este ocurra,
pero no tan emocionalmente interesan-




te como la resolucidon magica. Es lo que
se conoce como fase expositiva.

Hay juegos de magia con una fase
expositiva corta, sin embargo otros
requieren una fase preparatoria para
gue ocurra la magia bastante extensa.

La fase expositiva puede ser interesante
de por si, pero muchas veces es una
tarea tediosa o mondtona (Contar
muchas cartas, realizar operaciones
matematicas, atar al mago, revisar
objetos, etc.).

Si se une a una fase expositiva muy larga
unas acciones completamente tediosas y
anodinas el resultado solo puede ser
uno: el aburrimiento.

Un final muy magico y espectacular
puede compensar este aburrimiento,
pero mucho mejor si incluimos
elementos para que la fase expositiva
sea también interesante.

Podemos cargar esta fase de poesia, de
tension dramatica, de suspense y
también, cdémo no, de elementos
humoristicos.

Asi, una de las funciones que puede
cumplir el humor en general y los gags
en particular es hacer el camino hacia la
magia mas divertido.

Noétese que decimos “el camino hacia la
magia”. Si la magia se convierte solo en
una excusa para el gag no estaremos
haciendo magia humoristica, sino humor
con una tematica magica.

Ambas opciones son validas para
entretener al publico, pero una es magia
y la otra no.

Destensar a la audiencia

Segun una conocida definicion “El humor
es una forma de diversién y de
comunicaciéon humana, que pretende
que la gente no se sienta infeliz y ria.”

El humor sirve para destensar a la audiencia. Uno de los
Magics Bufons en plena Cartogracia.

La risa es, una de las pocas cosas que
caracterizan al ser humano y a algunas
especies de hominidos respecto de otros
animales; los cientificos dicen que el
humor es ante todo un rictus que
aparece en los labios de los primates y se
muestra cuando éstos se enfrentan a
situaciones para ellos absurdas o
incomprensibles: ensenar los dientes es
una forma de desviar un impulso
agresivo o de resumirlo mimicamente,
un tipo de sublimacién.

De ahi que mostrar los dientes o reir
entre los humanos esté frecuentemente
asociado a desligarse de acontecimien-
tos que originan normalmente gran
inquietud y que veces se relacione con la
desgracia (humor negro). Incluso se
habla de la risa, como un acto fallido del
subconsciente.




Desde este punto de vista, el humor se
constituye en un acto de purificacidon
gue permitiria evacuar la Vviolencia,
nacida de esa inquietud.

Como sabemos magia tiene por meta
causar asombro en el publico, pero no
un asombro cualquiera, sino uno
derivado del hecho de presenciar
sucesos inexplicables a nivel intelectual y
emocional.

Precisamente por ello, el humor es un
arma magnifica en la magia, a la hora de
descargar de esta tension al espectador.

Como un neumatico, el espectador
admite cierta presidon, que es bueno
mantener con la magia, pero de vez en
cuando la hemos de aliviar con el humor
para que no termine estallando.

Un gag entre juego y juego destensa a la
audiencia y la prepara para el siguiente
milagro.

Pero se da la paradoja de que en
ocasiones no hay que hacer nada para
gue la gente se ria tras un efecto magico.

Habrds observado, si actias con
regularidad, que hay juegos de magia tan
fuertes e inesperados que provocan la
risa a través del asombro. No es que
haga mucha gracia que aparezcan 2
palomas del aire...pero el “factor
sorpresa” de algunos efectos magicos
provocan risa (no gracia, pero si risa ante
una  situacion  incomprensible y
sorpresiva) para aliviar la tensidn
producida.

Servir como elemento de refuerzo
dentro de la rutina mdgica.

El dicho "Los drboles no me dejan ver el
bosque" es aplicable a muchos
espectaculos de magia que hemos
visto... y por desgracia también hecho en
nuestros inicios.

Y como a base de experiencia se
aprende, en nuestros espectdaculos,
aunque el humor es siempre el
protagonista, procuramos que no
siempre esté en primer plano y no tape
el bello paisaje mdgico que hay detrds de
él.

Ya que uno de los peligros mas
frecuentes a los que se enfrenta
cualquier mago humoristico es que el
humor literalmente se coma a la magia.

Esto lo hemos visto muchas veces:
Durante el desarrollo de una rutina el
publico se ha estado riendo a carcajada
limpia, e incluso te han aplaudido
vehementemente....viene el efecto y los
aplausos te suenan a tibios.

La causa directa de esta poco
recomendable situacidn es que el humor
ha actuado como una misdirecion
negativa, desviando la atencion del
publico de las condiciones iniciales o
finales del efecto magico, precisamente
lo que el publico tiene que recordar para
que la magia ocurra en su mente. (Ya
sabras como mago que la magia no esta




en el iman o el flap, si no en lo que cree
haber visto la mente del espectador).

Para revertir esta situacion y llenar de
humor nuestra rutina, debemos de
utilizar el humor o los gags precisamente
para reforzar las condiciones iniciales o
finales del efecto.

Un ejemplo: Muestras una baraja de
dorso rojo por las caras y
dices:

“-Una baraja con 52
cartas.

Observad con su-
ma atencion que
todas son diferen-
tes, hay cartas
rojas y hay cartas
negras.

Hago un pase magico
(en realidad giras la
baraja y la extiendes de
dorso, con lo que se ven los 52
dorsos rojos).... jy ahora todas son
rojas!”

Este pequefio gag no solo ha podido
producir gracia (claro esta que depende
de cémo y quién lo diga) si no que ha
reforzado en la mente del espectador
que:

A) Las cartas tienen caras y son todas
diferentes.
B) Que todas tienen dorso.

Cosa no poco impor-tante, por ejemplo,
si después todas las caras de las cartas
desaparecen.

“Todos los elementos

durante la construccion
del efecto, incluyendo
los humoristicos, han de
reforzar el mismo o al Todos los
menos no entorpecer su
desarrollo.”

Si pones otro chiste o haces otro gag
mientras ensefas la baraja, que nada
tenga que ver con ensefar la baraja,
como ponerte un sombrero gracioso,
puede que los espectadores recuerden
que te pusiste un sombrero ridiculo vy
quizas se han partido de risa, pero no
recuerden que has ensefiado la baraja
por caras y dorsos.

Y piensen: “No ha enseifado bien la
baraja....las cartas no tenian
caras desde el principio, o
tienen por un lado las caras
y por el otro estdn en
blanco”

elementos
durante la construccién
del efecto, incluyendo los
humoristicos, han de
reforzar el mismo o al menos
no entorpecer su desarrollo.

Si has partido a tu ayudante en dos y has
juntado otra vez las dos mitades y justo
antes de revelar que vuelve a estar de
una pieza, te paras y cuentas el conocido
chiste de “Cuando parto a mi ayudante
en dos siempre me quedo con la parte
que no habla” y te extiendes durante
cinco minutos los espectadores iran
borrando paula-tinamente su recuerdo
de las dos mitades separadas.

Sin embargo si cuando las dos mitades
estan separadas dices lo de quedarte
con la parte que no habla, senalandola
claramente o llevandotela direc-tamente
hacia tu camerino en actitud lujuriosa,



dicho chiste refuerza el hecho de que tu
ayudante esta partido/a por la mitad.

De todas formas se sabe que el chiste de
guedarse con la mitad que no habla no
se debe de hacer. Pero ilustra como el
humor hablado puede ayudar o
entorpecer la construccidon de un efecto.

éPero qué hacer si tengo un gag/ chiste/
frase / mondlogo muy gracioso y sé que
la gente se va a reir y aplaudir y no
encaja en ninguno de mis efectos?

Pues muy sencillo: Lo pones antes o
después del efecto, como un bloque
separado e independiente del juego que
has hecho o que vas a hacer. Esto
funciona. De hecho funciona excep-
cionalmente, ya que da mayor sensacion
de variedad al espectaculo.

“Pon siempre los gags al servicio el
efecto. Si tienes un gag muy bueno
pero que te entorpece el efecto,
realizalo aparte”

Estructuras del

humory la magia

Cuando a cualquier actividad artistica se
le afade humor se corre el peligro de
transmitir a los espectadores el siguiente
mensaje:

“Lo que yo hago (magia, canto, danza,
etc.) no has de tomdrtelo en realidad
muy en serio, pues es solo una excusa
para que oigas mis gracias y hacerte
reir”

Asi lo primero que debemos de
preguntarnos si quiérenos poner humor
a la magia, es si en realidad queremos
que la magia sea una excusa para
trasmitir humor (que de hecho, puede
ser una pretension artistica plenamente
aceptable) o bien lo que deseamos
transmitir es otra cosa bien distinta.

Introducir los gags y el humor en tu
magia solo por el hecho de que se
supone que si eres mas gracioso o
simpatico vas a conectar mejor con tu
publico y vas a hacer que se lo pasen
mejor (como escuchamos a cierto mago)
es la primera de las falacias que has de
desterrar de tu mente.

Cuantas veces hemos visto introducir
chistes o frases mas o menos graciosas
en medio de juegos que suenan a
“pegote” y cuya funciéon dentro del
contexto del juego es mas bien nula.

éPor qué sucede esto?

“Porque magia y humor tienen
estructuras dramaticas diferentes.”

Y al tener estructuras dramaticas
diferentes no es sencillo armonizarlas
para que quede un todo fluido.




